GYEARTE 2017

Entendiendo el Proyecto — Paola Faco

Vivimos en un mundo rodeado de arte, el cual se proyecta en nuestra cultura, recuerdos y
experiencias. Sin embargo, lo que llamamos arte aparecid en un momento muy concreto de
nuestra cultura, en la Grecia antigua. Nuestro término arte proviene de la palabra latina “ars”,
que a su vez se traduce del griego “téchne”. Asi mismo “mimesis” se traduce como produccion
de iméagenes, y a través de ella los griegos la veian como una destreza (téchne) similar a la del
poeta y la de los pintores. Por consecuencia, la transmision de la cultura es posible mediante la
palabra escrita, con la adquisicién y difusion del nuevo alfabeto que es el elemento comdn de

una cultura que trasmite el conocimiento (Zalamea, 2015).

Por otro lado, la mimesis expresa en su sentido mas profundo la idea de la
“representacion”, a la vez dinamica o performativa y objetiva o material. La representacion
sensible es valorada mas alla de sus funciones mitico-rituales y se convierte en el paso de la
cultura que permite hablar propiamente de “arte”. Asi como la autonomia estética de las artes
plasticas y la valoracion independiente de la forma, que en conjunto con la reflexion filosofica,
dan lugar a la aparicion de las grandes categorias estéticas predominantes en Occidente; las mas
importantes son: armonia, simetria y belleza. Por esa razén, se define al arte como una
convencion cultural, que siempre depende de los cambios y modificaciones de los contextos

culturales en los que se inscribe y desarrolla (Fernandez, 2012).

Pero lo que entendemos hoy por “arte” es algo particular de los tiempos modernos, algo
que se involucra tanto en el plano de las ideas como en un plano institucional. Ademas, ha

cambiado por la transmision cultural, las ideas de la poesia y la pintura que se convierten en un



punto de partida para establecer el moderno sistema de las bellas artes (Hernandez, 2016). Sin
embargo, esto ocasiona una progresiva pérdida de identificacion del arte, sobre todo con lo
categorizado con la palabra “belleza”. En el siglo XIX, el adjetivo “bellas” deja de utilizarse, y
se habla de “las artes”, con una formulacion genérica, de “el arte” y no con estrictamente
categorizado como hermoso para los académicos, religiosos y la aristocracia (Gomez, 2012). En
otras palabras, el arte es un concepto o ideas que desde su reconocimiento ha evolucionado y
cambiado su discurso todas las veces que haya sido necesario con respecto al nivel cultural y
social, empezando desde la mimesis hasta la produccion en masa y de esta manera continuar con
el arte contemporaneo que refleja la combinacion de los conceptos, métodos y temas para
desafiar los retos artisticos tradicionales con variedad de panoramas, valores y creencias (Patifio,

2016).

Luego de definir un poco lo que ahora se entiende por arte, nos podemos centrar en
Ecuador, especificamente en Guayaquil unos siglos mas tarde, en el afio 1982, en el que director
de la Pinacoteca del Banco Central de Guayaquil, Juan Castro Velasquez reuni6 a un grupo de
artistas egresados del Colegio de Bellas Artes: Marcos Restrepo, Xavier Patifio, Flavio Alava,
Jorge Velarde, Marco Alvardo y Paco Cuesta. Ellos iniciaron sus practicas en el arte
contemporaneo y su grupo fue conocido como: La Artefactoria por la referencia del artista Andy
Warhol “Factory” (Cabanilla, 2014). Xavier Patifio expresa que en sus inicios el grupo contaba
con muy poco presupuesto para realizar obras y por esa razon muchas no fueron documentadas.
Sin embargo, el grupo era espontaneo y se consideraban “anarquistas creadores” porque
trabajaban proyectos cortos, con los medios que tenian e incluso usaban la calle para exponer sus
obras, debido a que en aquellos afios la mayoria de las personas no asistia a las galerias (Kronfle,

2014).



La Artefactoria cambia la idea de la creacion de obras Unicas e irrepetibles con una obra
autbnoma que se preocupa por los elementos que la conforman asi como su produccion maltiple
0 en serie (Guschmer, 2013). El grupo realiza obras performaticas y a partir de ellos inicia el arte
contemporaneo en Guayaquil, luego presentan proyectos destacados como “Arte en la calle”
organizado por Madeleine Hollaender, auspiciado por el Museo Antropoldgico de Arte
Contemporéneo de Guayaquil (MAAC) perteneciente al Banco Central, la Municipalidad de
Guayaquil y la empresa de pinturas Wesco; el proyecto tenia como objetivo que las obras
artisticas alcanzaran a aquellas personas que no pueden tenerla y de esta manera evidenciar el

caracter elitista del arte. (Cabanilla, 2014).

Otro factor importante es la Institucion Superior de Artes del Ecuador (ITAE) que naci
bajo las propuestas del artista Xavier Patifio y a su convocatoria de actores culturales para
desarrollar un centro de estudios artisticos a nivel profesional para insertar el arte en la esfera
publica debido a la ausencia de una institucion de educacion profesional artistica en todo la
region Costa. Méas adelante, junto al artista Marco Alvarado se presenta el proyecto de la ITAE
que fue aceptado y acogido por la Direccién Regional de Cultura del Banco Central encabezada
por Freddy Olmedo (Brito, 2013). EI ITAE tuvo su sede en el antiguo Museo Antropoldgico
ubicado en las calles 9 de Octubre y Antepara, para luego tener su sede en ciertos espacios del
subsuelo del Teatro Centro Civico de Guayaquil, el 19 de Febrero de 2004 aprobado por el
Consejo Nacional de Educacion Superior del Ecuador (CONESUP) y a partir del afio 2005 se
incorporo a la ordenanza municipal de fomento a la cultura, siendo una de las instituciones mas
destacadas de la ciudad; por tal razon, la escuela tuvo gran acogida atrayendo a un humeroso

grupo de jovenes y artistas dispuestos a revertir y enfrentar la ausencia de seriedad y



profesionalismo en el mundo de las artes y con animos para desarrollarse de manera profesional,

creativa y cultural (Itae, 2017).

Sin embargo, con el paso de los afios el MAAC fue reconfigurado por la crisis
administrativa y politica de los afios 2000 y no logré consolidarse como se planted en sus inicios,
una institucion generadora de valor para el arte contemporaneo en la ciudad y a nivel de
Latinoamérica (Guschmer, 2013). Actualmente, en el afio 2017 el MAAC es una institucion
publica bajo la administracion del Ministerio de Patrimonio y Cultura, quienes han generado
politicas de apertura para el uso de su espacio, sin embargo, no presentan ideas para el desarrollo
0 proyeccion de las artes visuales y estan limitados por parametros politicos-sociales. Por tal
razon, las nuevas generaciones desconocen sobre los artistas contemporaneos, las obras que

presentan y principalmente, desconocen lo que es el arte contemporaneo (Cardoso, 2013).

Por aquellas razones, se desarroll6 el proyecto de actualizacion profesional GYEARTE,
denominado asi por la abreviatura de la palabra Guayaquil (Ecuador) dispuesta por el codigo de
aeropuertos de la Asociacion Internacional de Transporte Aéreo (IATA) y su terminacion arte
por la actividad que representa y se desea comunicar, el proyecto ha sido realizado durante dos
afios consecutivos 2015 y 2016 por estudiantes de diferentes facultades de la Universidad Casa
Grande. El proyecto GYEARTE pertenece al programa Area Arte y Comunicacion, en el que se
identifica como problemas sociales la falta de apoyo de las entidades publicas o privadas, que
incluso han llegado a invisibilizar a los artistas y a sus obras; el proyecto propone soluciones
desde el &mbito de la comunicacion para apoyar los esfuerzos que realizan organizaciones,
promotores, gestores culturales y creadores para el desarrollo de las artes y cultura (Rivera,
2016). Desde sus inicios, el objetivo de GYEARTE es generar un espacio donde se exponga el

arte contemporaneo que se desarrolla en la ciudad de Guayaquil para que se intercambie



informacion entre los artistas, gestores, coleccionistas e interesados del tema y presentar
informacion actualizada, de manera rapida y al alcance de todos (Freire, Ibarra, Ruiz, Piovesan,

Lopez, 2016).

El proyecto se ha ejecutado mediante la elaboracion de un portal web que recopila
informacion de los artistas contemporaneos y gestores culturales; en el afio 2015 la prioridad era
crear un indice de artistas contemporaneos guayaquilefios que surgieron desde los afios 80 hasta
el 2015. Ademas se desarrollo la identidad de marca y la linea grafica del proyecto, una camparia
de comunicacion para promover el uso del portal web con alianzas estratégicas con las paginas
web de galerias de arte y un evento de lanzamiento del portal GYEARTE.COM dentro de la
galeria de arte contemporaneo NoMiNIMO en Samborondon (Freire, Ibarra, Ruiz, Piovesan,

Lopez, 2016).

No obstante, el grupo del siguiente afio determind que el portal web presentaba errores
historicos y tras una revision a profundidad se determiné que el contenido que presentaban era
muy superfluo. De esta manera el grupo del afio 2016, decide como primera accion profundizar
la investigacion y evaluar los aciertos y desaciertos del grupo anterior; por esta razon, el grupo
busca un grupo objetivo mas especifico y se enfoca en el origen de las manifestaciones artisticas
contemporaneas en Guayaquil que se registraron en las décadas de los afios 80 y los 90 (Del
Pozo, Egas, Rivera, Patifio, Ycaza, 2016). Posteriormente el grupo decide mejorar y redisefiar el
entorno digital para exponer los origenes de las manifestaciones artisticas contemporaneas de la
ciudad y presentar la informacion de manera llamativa y se agrega un nuevo temay linea de

tiempo mas detallada (Rivera, 2016).



El entorno digital del afio 2016 integra principalmente la linea de tiempo con 13 sucesos
relevantes que contienen imagenes y videos para sustentar los contenidos, ademas se realiza un
disefio de interfaz responsiva en Wordpress que se ajusta a cualquier dispositivo electronico
inteligente como tabletas, televisores inteligentes y celulares inteligentes (Egas, 2016). El portal
web es de facil manejo para la subida de informacién por lo que no existen limitaciones para
agregar contenidos e incluso nuevas herramientas, de esta manera el portal es viable para las
siguientes ediciones de GYEARTE. Para cumplir el objetivo principal del proyecto que es
exponer el arte contemporaneo de la ciudad de Guayaquil, se decide cambiar el dominio de la

primera edicion del proyecto www.gyearte.com a www.gyearte.ec debido a que el dominio de

cadigo del pais Ecuador .ec es méas reconocible e identificable por los usuarios que el dominio

genérico .com (Egas, 2016).

Con respecto al disefio grafico del proyecto 2016, se presenta un nuevo lineamiento
cromatico porque la eleccion de colores del 2015 fue una limitante para el uso de formatos
Unicamente digitales ya que se utilizaban colores RGB y por esa razon se acopla el disefio a
necesidades tanto impresas como digitales para representar a la marca (Del Pozo, Egas, Rivera,
Patifio, Ycaza, 2016). En lo que respecta a la estructura se coloco en la pagina principal un slider
que redirecciona a los temas mas importantes dentro del entorno digital y de esta manera guiar al
usuario al contenido relevante y mas especifico, asi como un calendario cultural que presentaba
los eventos a realizarse en la ciudad de Guayaquil; se reubicé la informacion del menu lateral
hacia el pie de pagina y se implementa un plugin que amplia las imagenes para visualizar
detalladamente las obras dentro de los perfiles de los artistas asi como las cédulas de las obras y
ademas se realizo la traduccion manual de cada texto a 3 idiomas: espafiol, inglés y francés,

porque el sitio anterior contaba con un plugin de traduccion de Google que no cumple con los


http://www.gyearte.com/
http://www.gyearte.ec/

pardmetros de redaccién ni de traduccion exacta de los contenidos por lo que se perdian las ideas

centrales o incluso los nombres de las obras (Rivera, 2016).

Como segunda accion, el grupo desarrollé una muestra de arte contemporaneo con el
propdsito de reunir a los actores del campo de las artes visuales contemporaneas y se realizo una
convocatoria cerrada a 85 artistas contemporaneos de los afios 1982 hasta el 2016 motivo por el
cual la muestra se denomind ‘Transito 82/16” (Patifio, 2016). Los artistas debian cumplir los
siguientes requisitos obligatorios: Haber nacido o ser residente de la ciudad de Guayaquil,
Ecuador y tener una produccion artistica con un discurso coherente con las manifestaciones
artisticas contemporaneas; Se considero que los artistas debian cumplir al menos con uno de los
siguientes requisitos opcionales: Producir obras en Guayaquil desde la década de los 80 hasta el
afio 2016; haber estudiado o estudiar artes visuales; ser artistas emergentes con trayectoria menor
a 17 afios con la respectiva validacion académica de su institucion formativa de artes y contar
con un minimo de tres exposiciones colectivas o individuales en las que haya participado. De la
misma manera las obras seguian los requisitos de: mantener un discurso coherente en relacion a
las artes visuales contemporaneas, tener dimensiones maximas de 35 cm en cualquiera de sus
ejes (x, y, z) y finalmente la obra debia ser donada por el artista a la Universidad Casa Grande

(Del Pozo, Egas, Rivera, Patifio, Ycaza, 2016).

Después de analizar las unidades de andlisis en las que se ha enfocado las dos primeras
versiones de GYEARTE, nos podemos dar cuenta que la comunidad artistica y cultural en la
ciudad de Guayaquil ha mutado y evolucionado con el paso de los afios. Los cambios en el
panorama politico, econdmico y sociocultural de los afios 2000, tuvo consecuencias impactantes
en el mundo del arte y la mayoria de espacios culturas como galerias tuvieron que cerrar sus

puertas. Sin embargo, en esta crisis aparecieron nuevos actores y oportunidades para las artes



contemporaneas en Guayaquil; actualmente la agenda publica expone muchas actividades
artisticas y culturales incluso hay dias en los que se presentan varios eventos a la misma hora,
muchos de estos proyectos son realizados por mismos actores del arte en general y tienen mayor
acogida que en los afios 80, por la gran cantidad de personas que asisten a los eventos (Alcadia

de Guayaquil, 2017).

Se debe resaltar que los estudiantes de la Institucion Superior de Artes del Ecuador han
obtenido actualmente mas de 46 premios y menciones en los diferentes eventos y concursos
artisticos de mayor prestigio del pais, un resultado verdaderamente valioso y significativo debido
al mayor rigor que se presenta, las criticas y los diferentes movimientos artisticos. Razo6n mas
que suficiente para demostrar que el ITAE es un referente de la ensefianza artistica en la ciudad
de Guayaquil y en Ecuador (Itae, 2017). Motivo por el cual es importante la presencia de
proyectos como GYEARTE, que expongan de manera apropiada las identidades de los artistas,
sus obras y resaltar esa “marca personal” que los identifica en un entorno digital porque la
influencia del mundo artistico internacional, el desarrollo de la Web 2.0 y el empoderamiento de
los medios de comunicacion digitales son determinantes en el desarrollo de las nuevas artes
visuales contemporaneas locales. Sin embargo, a pesar de su presencia adn siguen siendo muy
pocos los espacios fisicos o digitales que los mencionan o promueven, siendo la generacion con
publico instruido, consciente de criticas y con altas expectativas pero con poca promocion a nivel
local, que incluso resalta por ser uno de los signos mas interesantes para realizar en las
producciones visuales desde los afios 80 (Brito, 2013). Pero falta investigacion o una evaluacién
sobre la importancia y el efecto que tuvo la creacion del entorno digital GYEARTE en los
artistas que formaron parte del proyecto, porque si continuamos el entorno digital y no

CoNnocemos su correcto uso 0 no se lo toma como punto de referencia, se tiene una fuente de



informacion verificada pero no se evidencia el arte contemporaneo ni sus artistas, razén por la
cual la tercera edicion del proyecto deberia enfocarse en al visibilizacion del arte contemporaneo

a las personas interesadas en el arte en general y la cultura.

Las actividades e investigaciones realizadas por los grupos anteriores son necesarias para
la realizacion del nuevo proyecto en el afio 2017. No obstante, no se conoce si el contenido fue
relevante durante una cantidad de tiempo especifica o si tuvo algin impacto con relacion a su
utilizacion; por la falta de interaccion entre los artistas, galerias, curadores y demas actores
dentro del campo de las artes contemporaneas, no se puede deducir si la plataforma virtual fue
funcional y exitosa. Sin embargo, pienso que es esencial la vinculacion con mas personas,
galerias y artistas, asi como su capacitacion en el uso del portal web y del entorno digital que
tienen a su disposicion, para que el proyecto pueda continuar solo y alimentarse de informacion
con los mismos usuarios; incluso generar usuarios y contrasefias para los artistas confirmados o
tener una suscripcion para los artistas emergentes y conseguir fidelizacion en su uso. Los futuros
grupos del proyecto GYEARTE se enfocarian a la revision o creacién de nuevas formas para
presentar la informacion de manera llamativa y actualizada, como por ejemplo boletines
culturales mensuales relacionados a la tematica del arte contemporaneo. De esta manera los
actores del campo de las artes contemporaneas podran publicar su calendario de eventos o
actividades culturales y los artistas emergentes tendran un espacio exclusivo por donde iniciar y
ser descubiertos por criticos de arte, ademas ellos promocionaran al entorno digital y se
convertird en un espacio vivo. Ademas se pueden realizar alianzas o convenios con los espacios
culturales para que puedan disponer de igual manera del calendario de la plataforma y de esta

manera evitar cualquier desorganizacion o equivocacion al momento de publicar eventos.



En mi opinion, pienso que el manejo mediatico del arte en Guayaquil se deberia
promocionar o “vender” mejor en los medios digitales a través de videos, encuestas interactivas
en redes sociales, apps, no solo en una pégina web. Incluso brindar mas facilidades a los artistas
para que puedan crear sus propias colecciones en nuestros entornos digitales, probablemente si
aun no cumplen los parametros de curaduria me gustaria que puedan descargar plantillas o
material multimedia con la marca de agua GYEARTE, para ser influyentes a la hora de
promocionar nuevas obras y vender. Ademas es una forma de atraer a los medios de
comunicacion tradicionales en el caso de conseguir una gran cantidad de publico guayaquilefio
fiel al entorno. Sin embargo para lograrlo primero debemos mejorar la plataforma web,
complementarla con més informacion e incluso mejorar el disefio visual, a mi criterio puede ser
mas atractivo visualmente para el publico general y para nuestra audiencia. De esta manera,
conseguiremos posicionarla como el entorno digital que agrupa a la comunidad de artistas
visuales contemporaneos en Guayaquil con informacion verificada y actualizada para su uso

educativo, personal y comercial.
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